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ＳＮＳやオンラインゲームでは、知らない人とコ

ミュニケーションを取る機会があります。その中で

知り合った人と仲良くなったことはありますか？

■絶対に教えてはいけないこと

【トラブルの例】

・A君と男性がオンラインゲームのボイスチャットで仲良くなる。

・男性が名前を教えたので、A君も本名を教えた。

・ある日ゲーム内のミスで男性とケンカになり、言い合いをする。

・急にゲームのアカウントに知らない人から悪口が届く。

・調べると、教えたA君の本名やゲームのアカウントが

「ゲームマナーの悪いプレイヤー」としてネット上に書き込まれていた。

・A君のアカウントは炎上し、ゲームができなくなった。

インターネットの中では相手といくら仲良くなっても個人情報を

教えてはいけません！！

こんな人にも注意！

ほめてくれたり、相談にのってくれたり、い

い人のように見える相手が、実は犯罪目的で近

づくためにやさしくするというケースが多くあ

ります。

また、「ゲームのアイテムをあげる」「課金

させてあげる」と近づいてくる人にも注意が必

要です。

インターネットの中では自己紹介してしまうとそれを
悪用される可能性があります。自分を守るために、
SNS内やゲーム内での名前を名乗ることはやめましょう。


